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Introducgao:

O projeto propde novas agdes € uma breve analise para o ambiente da educacao
infantil no territério da cidade do Rio de Janeiro, buscando contribuir e entender
como a mesma atua num cenario onde o principal publico alvo esta exposto a
diversas vulnerabilidades sociais. A partir deste olhar, que coloca em questao as
formas de ensino e a realidade vivida pelos alunos, reforcaremos as instabilidades e
incapacidade da educagao atual de abranger todas as realidades, propondo uma
nova percepgcdo quanto seu significado pratico e novas estratégias que visam
melhoria em seu desenvolvimento. Com isso, através da arte e suas atribuicdes,
trazer uma releitura dos métodos de ensino e propagacéo dos conteudos previstos
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O projeto parte do principio que, ndo devemos tratar as criangas simplesmente
como receptoras de conteudos, como na realidade atual, mas sim coloca-las num
lugar de troca. Onde os conteudos propostos por si s6 ndo sao capazes de
causarem impacto e desenvolverem habilidades, e que na verdade, s6 podem ser
compreendidos e reproduzidos uma vez que sejam capazes de dialogar com as
vivéncias destes alunos, trazendo para dentro dos momentos de troca atividades
que reforcam o aprendizado significativo. Ou seja, onde os alunos conseguem
relacionar sua vida com o material trabalhado, ampliando sua percepg¢ao a respeito
desse conhecimento, e sejam capazes de aplicarem em situagdes futuras
facilmente.

Unindo diversos géneros e linguagens da arte, busca-se ainda com o projeto
permitir a facil compreensao, absorgcao e entrosamento com o material responsavel
de desenvolver as competéncias e habilidades exigidas pela BNCC, apresentando
atividades artistico-culturais como facilitadoras e impulsionadoras do ensino
fundamental I.

Levando em consideracao a efetividade e capacidade de realizar a proposta, o
foco inicial serao alunos do 4° ano do ensino fundamental, com material produzido
especialmente para entendimento e desenvolvimento das exigéncias previstas para
a Lingua Portuguesa. Entende-se que deste modo encontraremos mais facilidade
na mensuragcdo dos resultados de impacto e alcance médio, e até mesmo no

recolhimento de feedbacks e reestruturagao de estratégias, caso necessario.



Por fim, entendendo todos esses eixos que norteiam o projeto, sera desenvolvido
uma plataforma digital para ensino da lingua portuguesa do 4° ano do ensino
fundamental, através de atividades artistico-culturais. Ou seja, utilizaremos das mais
diversas linguagens e género da arte (teatro, musica, literatura, humor, etc.), suas
atuacdées como ferramentas para produzir os conteudos que irdo auxiliar no
desdobramento das habilidades e competéncias exigidas pela BNCC para a série
em questao.

Buscando fundamentar teoricamente o projeto, traremos algumas referéncias no
campo da arte e da educacdo, que em seus trabalhos defendem uma educagao
inclusiva, multicultural e libertadora. O principal referencial do projeto é o educador,
pedagogo e filésofo brasileiro Paulo Freire, com sua obra "Pedagogia da
Autonomia". Freire traz no livro propostas de praticas pedagogicas visando construir
uma educacgao que conceda autonomia aos educandos, valorizando e respeitando
sua cultura e seus conhecimentos individuais e internos. Além de trazer também sua
discipula, Ana Mae Barbosa, que defende em toda sua trajetéria uma educagao que
valoriza a arte como principal ferramenta de desenvolvimento social e educacional.

Durante o projeto também defendemos a teoria fundamentada pelo psicélogo
Howard Gardner das "inteligéncias multiplas". Gardner propde enxergar o individuo
como ser unico e multiplo, dotado de diferentes saberes e inteligéncias, tendo cada
um seu modo de se desenvolver e lidar pessoalmente com cada situagdo. Com isso,
ele traz novos olhares e conceitos a respeito das inteligéncias.

Por fim, mas ndo menos importante, Bell Hooks com seu livro "Ensinando a
Transgredir", onde a autora, que em toda sua carreira se propos a lutar pelo
feminismo e movimento negro, defende as praticas de ensino como lugar de
libertacao, reforcando que a educagao precisa ser um espacgo de troca, identidade e
diversidade. Durante a obra, Bell discorre algumas situagdes que reforcam como a
instituicdo escola é limitadora e nao inclusiva, trazendo pontos importantes a serem
repensados e realizados para construir uma educagao que transforma seres criticos,

inquietos e conscientes da diversidade presente no mundo.



Objetivo Geral:

R
*o

Desenvolver uma plataforma digital para trabalhar, através de videos curtos e
interativos, as habilidades e competéncias de lingua portuguesa conforme as
exigéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) com o uso
de atividades artistico-culturais. Valorizando a arte como metodologia de
ensino, proporcionando autonomia nos estudos e o desenvolvimento

socio-cultural infantil.

Objetivos Especificos:

Definir qual plataforma digital ira hospedar o material audiovisual produzido;
Realizar parceria com profissional de pedagogia para suporte na estruturagcao
pedagdgica do projeto;

Elencar as competéncias e habilidades a serem trabalhadas na BNCC,
levando em consideragdo que as mesmas terao caracteristicas de cunho oral
e visual, facilitando processo de adaptacéao artistica;

Definir e Preparar os conteudos que serao trabalhados para desenvolver as
competéncias e habilidades previstas;

Realizar parceria com artistas de diferentes linguagens e géneros da arte;
Adaptar o conteudo pedagdgico para linguagem artistica, para assim criar um
roteiro a ser seguido durante a producao dos videos;

Produzir videos de até 5 (cinco) minutos, com perfomance dos artistas
apresentando o conteudo pré definido pela pedagoga(o) parceira(o) para
alimentar a plataforma digital;

Desconstruir o preconceito linguistico e cultural através de metodologias

artistico-culturais



Justificativa:

A educacido brasileira se consolidou com o prevalecimento do modelo
educacional tradicional. Um modelo de escola hierarquico, seguindo as
configuracdes da linha de produgao fordista. Onde a figura central do professor é
vista como a fonte dos saberes e os alunos como seres desprovidos de qualquer
conhecimento, e que s&o obrigados diariamente a absorverem as inumeras
informacgdes passadas, de maneira cumulativa e linear. No entanto, conforme
defende Paulo Freire em seu livro "Pedagogia da Autonomia", precisamos saber
que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria producéo ou a sua construgcdo. Neste modelo ainda, todos sao tratados por
igual, recebendo a mesma quantidade de conteudos, da mesma maneira e com a
mesma intensidade, contrariando a defesa do psicologo Howard Gardner,

fundamentador da teoria das inteligéncias multiplas.

Para Gardner criancas de determinada faixa etaria poderiam estar
em diferentes niveis de desenvolvimento em diversas areas de
conhecimento, variando conforme tendéncias bioldgicas vinculadas a
estimulos 6 culturais e experiéncias infantis capazes de estimular e

potencializar uma das inteligéncias. (GOMES, Leticia. 2015)

As matérias sdo ensinadas separadamente, dificultando o processo de
assimilagdo do conteudo pelo aluno, tendo em vista que na maioria das vezes nao
existe interdisciplinaridade entre estas. Na mesma semana o aluno € obrigado a
estudar matematica, lingua portuguesa, ciéncias, artes, entre outras disciplinas,
cada uma seguindo sua linha especifica e ignorando a necessidade de trazer um
eixo comum capaz de aproximar as inumeras informagdes e tornando a
compreensao menos rasa, permitindo que o aluno seja capaz de reproduzir
naturalmente as competéncias e habilidades desenvolvidas.

Os métodos de avaliagao sao realizados com o objetivo de reproducédo dos
conteudos aplicados em sala de aula, dando mérito a memoria e ndo a capacidade
de absorver o conhecimento. A cada dois meses, na maioria das vezes, os alunos
sdao provados quanto a absor¢cdao das matérias, através de provas e testes que
definem o grau de informagdes compreendidas. Esses métodos implicam

diretamente no processo de criatividade do aluno
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Mulheres e homens, somos os Unicos seres que, social e
historicamente, nos tornamos capazes de apreender. Por isso, somos 0s
unicos em quem aprender é uma aventura criadora, algo, por isso mesmo,
muito mais rico do que meramente repetir a licdo dada. Aprender para nés
€ construir, reconstruir, constatar para mudar, o que ndo se faz sem
abertura ao risco e a aventura do espirito. (FREIRE, Paulo. 1996)

Além de promoverem a competitividade, uma vez que desde o inicio do
processo de aprendizagem os alunos s&o avaliados com notas, que definem quem
teoricamente € mais dotado de inteligéncia e quem esta abaixo da média esperada,
transformando a relagéo aluno-escola em um eterno ranking de aprendizado.

Neste modelo educacional, que o curriculo permanece o0 mesmo ha anos,
ignorando as inovagdes mundo afora, os saberes sdo estaticos, as disciplinas e
suas aplicagbes nao sao capazes de despertarem outros conhecimentos internos
dos alunos, outros saberes e/ou as inteligéncias multiplas que cada ser possui,

conforme defende também Gardner

Para Gardner [...] Todos os seres humanos possuem potenciais
diferenciados, que muitas vezes ndo s&o explorados de forma a
favorecer seu desenvolvimento. Justamente pelo fato 12 das
pessoas apresentarem perfis diferentes € que os papéis e posi¢des
da sociedade s&o preenchidos. A educacido deveria garantir que
cada pessoa pudesse maximizar o seu potencial [...] Ninguém é
capaz de aprender tudo sobre todos os conhecimentos, portanto o
curriculo deveria ser revisto de forma a criar um nucleo de
conhecimentos que forme o cidaddo e o prepare para a vida.
(GOMES, Leticia. 2015)

No ano de 2020, o Rio de Janeiro, especialmente, passou por uma crise na
educacdo sucedida do isolamento social devido a pandemia do Covid-19,
agravando esse problema educacional discutido acima. Ainda no século XXI, o
acesso a tecnologia € uma dificuldade enfrentada por pessoas de classes em
vulnerabilidade social. Nesse contexto, a crise obrigou que esses, ainda que
desprovidos de infraestrutura adequada, aderissem a realidade digital, migrando
suas praticas de aprendizagem para meios informatizados. Além de ignorar o
problemas que tais alunos enfrentardo, essa nova realidade dificulta a mensuracao

dos resultados de desenvolvimento individual, uma que vez que n&o existe um
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profissional especializado acompanhando a rotina desses pessoalmente, que ainda
continuam a receber tais propostas de ensino que nao s&o capazes de abranger as
particularidades, as condi¢des bioldgicas e sociais de cada um.

Essa verdade enfrentada pela educagao e o atual agravante vivido reforga a
necessidade de mudancgas nas praticas e em suas peculiaridades, sendo também,
sem duvidas, um dos maiores desafios dos educadores € um desejo de grande
parcela da sociedade, e ndo apenas de um grupo especifico, reestruturar o método
de ensino e trazer novos significados e formas de potencializar a educacgao,
entendendo-a como direito fundamental de cada cidadao.

A partir desse olhar sobre a educacéao, levando em consideragao as maiores
dores das criangas em seu processo de aprendizagem e como este modelo pode
ser um limitador da criatividade e autonomia, torna-se imprescindivel agdes e
atividades que reforcem a importancia de instigar a inteligéncia emocional dos
individuos e criar formas de explora-la para além das matérias tradicionais. Para
isso, partimos do pressuposto de Paulo Freire que propde enxergar os individuos
como seres ativos no processo de desenvolvimento do mundo e n&o simplesmente
como receptores de conteudo. Em sua defesa ele ainda reforga que ninguém pode
estar no mundo, com o mundo e com os outros de forma neutra. Ndo posso estar no
mundo de luvas nas maos constatando apenas (Freire, 1996). No entanto € preciso
fomentar a criticidade em cada aluno, fazé-los enxergar o mundo como um espago
de incertezas e indagagdes, tornando-os mais criativos e autbnomos.

Entendendo também que além dessas caracteristicas discutidas acima a
respeito dos métodos de ensino no Brasil, apresentam-se alguns agravantes que
contribuem para que os alunos estejam ainda mais vulneraveis a evasao escolar,
sdo eles: escolas, principalmente de bairros e regides periféricas que sofrem com a
falta de infraestrutura; comunidades locais sem saneamento basico, né&o
pavimentadas e sem energia legalizada e as familias, as quais mesmo com o
cenario de isolamento social ainda necessitam trabalhar e cuidar das tarefas do lar.
Deste modo, torna-se importantissimo um modelo de ensino que seja dinamico,
atrativo e trabalhe com aprendizados significativos, ou seja, aprendizados que
explorem as vivéncias e experiéncias vividas pelos alunos em realidade local. E que
além disso, permita que os alunos busquem autonomia e consigam depender

menos ainda de suas familias, que em muitos casos ndo possuem conhecimento
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especifico ou ndo estao disponiveis em tempo integral para participar dos processos
educacionais.

O periodo atual vivido ignorou uma grande dor enfrentada por essas classes,
obrigou que para se desenvolverem educacionalmente os alunos precisassem
estarem logados e acompanhando a dindmica através das redes. No entanto, &
preciso que hajam alternativas que fujam desse modelo de educagao cansativo,
massante e limitador. E preciso trazer para dentro desses cenarios, solucdes
capazes de diminuirem o0s problemas, ou seja, uma vez que a dificuldade
tecnolégica foi ignorada, como adapta-la de forma mais leve e que realmente
dialogue com as realidades dos alunos, ainda que nao integralmente.

Freire reforca que o descaso pela educacgao publica nos faz correr o risco de
cair no indiferentismo fatalistamente cinico que leva ao cruzamento dos bracos.
“‘Nao ha o que fazer” é o discurso acomodado que ndo podemos aceitar (Freire,
1996). Seguindo essa linha de pensamento e levando em consideragdo esse
cenario, € essencial pensar como o produtor cultural pode ler essa realidade e
propor uma melhoria. Com isso, através deste projeto busca-se entender qual o
papel da crianga enquanto produtora de cultura de pares, apresentando a
importancia da criagao de atividades que possam ser aplicadas durante o periodo
de pandemia e reforcem o empoderamento infantil, tornando criancas mais
autbnomas e potentes para criar, levando em consideragcéo o contexto social que as
mesmas estdo inseridas. Neste sentido, entendemos que o “desprender familiar” é
conseguir produzir individualmente, desenvolvendo suas habilidades e inteligéncias
emocionais, com atividades para além da grade comum curricular, transformando-o
em um ser empoderado de acordo com a estrutura dessa realidade.

E indiscutivel que ainda existe uma dificuldade por parte dos educadores de
inserir metodologias que trabalhem o multiculturalismo em sala de aula. Uma vez
que enfrentam o medo de que questbes que envolvam raga, género e classe
possam causar desconforto, tanto para os alunos com suas indagag¢des, quanto
para os professores como mediadores, assim como aponta Bell Hooks em seu livro

"Ensinando a Transgredir",

como consequéncia, muitos professores se perturbam com as
implicagbes politicas e uma educagdo multicultural pois tém medo de

perder o controle da turma caso ndo haja um modo Unico de abordar um
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tema, mas sim modos multiplos e referéncias multiplas. (HOOKS, Bell.
1994)

Portanto, através de métodos artistico-culturais é possivel facilitar a absorgao
e reproducao dos conteudos previstos a serem desenvolvidos. Além de proporcionar
a criagao de diferentes imagens, de um desenvolvimento social multicultural e
diverso, que resgata através do encontro digital o potencial de transformacao
socio-cultural da troca de saberes. Assim como Ana Mae Barbosa, educadora
brasileira e pioneira em arte-educagdo, defende em entrevista para o Programa
Roda Viva:

Aprender através da arte, facilita o processo de alfabetizagéo visual. O
mundo estava cheio de imagens (televisdo, computador, outdoor, objetos,
etc), somos bombardeados pelo conhecimento através da imagem e que
até sdo captados inconscientemente por nds, familiarizar com a arte vai
permitir uma melhor leitura e criticidade quanto as imagens vistas no dia a
dia. O estudo permite a compreensdo integral da dinamica do mundo.
(BARBOSA, Ana. 1998)

Deste modo, apresentar diversos artistas, que representam diferentes classes
sociais, ragas e géneros, com objetivo de preparar os individuos para lidarem com
situagdes que coloquem-os em contato com a diversidade. Entende-se este
encontro como algo necessario, ainda que digital, uma vez que é capaz de
familiarizar o aluno com a ideia de que o mundo é mais do que o vivenciado em sua
comunidade, evitando um possivel choque de identidade cultural. Bell Hooks
também apresenta esta realidade vivida em situagdes que teve que lidar com essa

"diferenca":

Quando entrei pela primeira vez na sala multicultural e multiétnica, eu
estava despreparada. Nao sabia como lidar eficazmente com tanta
"diferenga". Apesar da politica progressista e do meu envolvimento
profundo com o movimento feminista, eu nunca havia sido obrigada a
trabalhar num contexto verdadeiramente diverso e ndo tinha as habilidades
necessarias. (HOOKS, Bell. 1994)

Além de contribuir para o processo de identificagcdo de caracteristicas regionais,
urbanas e rurais do uso da lingua por diferentes grupos regionais e/ou culturas
locais, rejeitando o preconceito linguistico e demonstrando atitude respeitosa diante

de variedades linguisticas, conforme previsto na habilidade EF35LP11, exigida pela
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BNCC. Seguindo também as vertentes das principais competéncias a serem

trabalhadas:

< Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construcdo de identidades de seus usuarios e da
comunidade a que pertencem.

< Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de
interacdo nos diferentes campos de atuagio da vida social e utilizando-a
para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior
autonomia e protagonismo na vida social.

<* Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que
circulam em diferentes campos de atuagdo e midias, com compreensao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

< Compreender o fendbmeno da variagao linguistica, demonstrando
atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

< Empregar, nas interagbes sociais, a variedade e o estilo de
linguagem adequados a situagdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao
género do discurso/género textual. - (BNCC, 2015)
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Estratégias de Agao:

. Atividades:

Buscar profissional de pedagogia;

Realizar reunidao com o profissional de pedagogia escolhido para o projeto;
Definir quais competéncias e habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) que serdo trabalhadas;

Estruturar conteudo pedagogico para desenvolver as competéncias e
habilidades selecionadas;

Adaptar conteudo pedagdgico para linguagem artistico-cultural;

Definir quais linguagens artisticas serao trabalhadas;

Convidar artistas para apresentarem conteudo proposto

Montar roteiro junto dos artistas para estruturagao do material;

Gravar os videos para alimentar a plataforma digital;

Criar um canal na plataforma escolhida para subir os videos;

Definir identidade visual do projeto para trabalhar nas redes sociais;

Criar conta no instagram para fomentar a divulgagéo do projeto;

Subir videos para a plataforma digital.

. Divulgacgao:

A divulgacéao sera realizada através de midias sociais, utilizando o instagram
como principal canal de divulgagao;

Criacdo de um perfil do projeto no instagram, para alimentar com conteudos
que convidem alunos e professores a descobrirem o canal no youtube;

A divulgagdo também sera feita através do envio de releases para os
principais jornais e revistas do municipio do Rio de Janeiro, como O Dia, O
Globo, Extra, entre outros;

Enviaremos para diversas escolas da cidade do Rio de Janeiro um
documento que apresenta o projeto e especifica quais habilidades e
competéncias estdo sendo trabalhadas, além de linkar diretamente para o
video especifico no canal;

Circulacdo de panfletos em locais estratégicos do Rio de Janeiro, como
centros comerciais, pontos de transportes publicos e etc.
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3. Cronograma:

ftem/Descrigdo

2020

2021

Ago

Set

Out/Nov

Dez

Jan/Fev

Buscar
profissional de
pedagogia

Realizar reuniao
com o pedagogo
escolhido para o
projeto

Definir quais
competéncias e
habilidades da
Base Nacional
Comum Curricular
(BNCC) que
serao trabalhadas

Estruturar
conteudo
pedagogico para
desenvolver as
competéncias e
habilidades
selecionadas

Adaptar conteudo
pedagogico para
linguagem
artistico-cultural

Definir quais
linguagens
artisticas serao
trabalhadas

Convidar artistas
para
apresentarem
conteudo
proposto

Montar roteiro
junto dos artistas
para estruturacao
do material
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Gravar os videos
para alimentar a
plataforma digital

Criar um canal na
plataforma
escolhida para
subir os videos

Definir identidade
visual do projeto
para trabalhar nas
redes sociais

Criar conta no
instagram para
fomentar a
divulgacao do
projeto

Subir videos para
a plataforma
digital

Circular panfletos
em locais
estratégicos do
Rio de Janeiro

Enviar documento
explicativo do
projeto para
escolas

Realizar parceria
com jornais locais
para divulgagao
do projeto
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4. Orgcamento:

ltem Descricao QTD Unidade | QTD da Valor Total da
Unidade | Unitario Linha
1 PESSOAL
1.1 Produtor 1 servigo 1 14.0000,0 14.000,00
1.2 Designer 1 servico 1 5.000,00 | 5.000,00
1.3 Social Media 1 servigco 1 5.000,00 5.000,00
1.4 Musico 1 servigo 1 500,00 500,00
1.5 Ator 1 servico 2 500,00 1.000,00
1.6 Dangarino 1 servigo 1 500,00 500,00
1.7 Poeta 1 servigco 1 500,00 500,00
1.8 Palhaco 1 servigo 1 500,00 500,00
2 DIVULGACAO
2.1 Assessoria 1 servigco 1 5.000,00 5.000,00
de Imprensa
2.2 Impulsionar 1 servigo 1 1.000,00 1.000,00
Midias
Digitais
2.3 Panfletos 1 unidade 5.000 0,20 500,00
TOTAL 33.500,00
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